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Zusammenfassung

AFS-design bringt eine exzellente Version von Dyn'Aero MCR-01 aus
der Ultraleichtklasse (max. Abfluggewicht 472,5 kg) fir den Flugsimulator
auf dem Markt.

Die MCR 01 Sportster ULC(LSA) Ultraleicht ist ein zweisitziges Flugzeug
mit aerodynamischer Steuerung. Sie st als Tiefdecker mit
Bugradfahrwerk gebaut. Der Flugel besitzt Landeklappen, welche Uber
eine elektrische Betatigung gesteuert werden. Das Bugrad wird tber
Seile mit den Seitenruderpedalen gesteuert. Die Maschine ist mit einer
kompletten Doppelsteuerung

ausgerustet und kann somit von beiden Seiten geflogen werden.

Die MCR 01 wiegt nur 264 kg m. Trotzdem ist sie voll ausgestattet mit
einem komplexen Sicherheitssystem, bei dem im Notfall das ganze
Flugzeug per Auslosegriff am Fallschirm zu Boden gleitet. Weitere
Austattungsmerkmale sind ein Vierpunkt Sicherheitsgurt, Fahrtanzeige in
km/h, Hohenmesser in ft, Libelle, Kompal3,Variometer in ft/min, ein
vollintegriertes GPS, die Motoriberwachung und als Highlight eine
Elektrische Trimmung.

Angetrieben wird die MCR 01 mit einem Rotax 912S 100 PS bei einer
Leistung: 100 PS /77 kW.
Die Spannweite betragt nur 8,66 m bei einer Lange von sage und
schreibe 5,53 m. Trotz kleiner Aussenmalle ist die Kabinenbreite
gemutlich mit 1,12 m breit.



Die MCR 01 erreicht die Wirtschirtschaftlichste Reisegeschwindigkeit bei
180 km/h. Die Hochstgeschwindigkeit liegt bei 300 km/h (Vne: 250 km/h
durch Rettunsgerat begrenzt)und die normale Reisegeschwindigkeit bei
220 km/h. Und das bei einem Verbrauch von nur 10...18 I/h Super Plus o.
Avgas. Dabei ergibt sich bei einen Tankinhalt von 80 | eine Reichweite
von 1100 km.
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1. Die MCR-01 Ultralight von AFS-design

Fur FSX und FS2004 in einem erhaltlich !

7 unterschiedliche Modelle bestehend aus der der MCR 01 aus
Strausberg bei Berlin vom Aero Light Club.

Weitere Modelle sind von privaten Machinen (nur andeutungsweise
graphisch designt ohne das genaue Kennzeichen zu verwenden) von
Frankreich, GroRbritanien, Schweiz, Ostereich, Deutschland und mehr ...

2 unterschiedliche Masken fiir Repainter - um so ein eigenes MCR
Modell zu bauen.

Neues Modell wurde nach authentischen Dyn'Aero Unterlagen
(verodffentlichte Unterlagen) angefertigt.

Ein komplett neuer Sound aufgenommen von der realen Dyn'Aero MCR-
01 mit authentischen Triebwerks-Start-Sound.

Das Cockpit ist komplett funktionstiichtig und voll funktionsfahig mit
programmierten AFS-design - XML Gauges. Unter anderem wurden
folgende Gauges (Anzeigen und Instrumente) programmiert.

Gps_500, Transponder, Hohenmesser, Steigleistung, Drehzahlmesser,
Kraftstoffanzeige fur 80 | , Oldruck und Temperatur, Elektrische
Trimmung, Digitaluhr, Landeklappenschalter, Libelle,
Geschwindigkeitsmesser in  kn und km/h, Schalter fiar die
Kraftstoffpumpe, Lichtnavigation, Antikollisionslicht und dem Intercom,
animiertes Zundschloss mit Schlussel, einem Kompass,

und viele weitere Gauges...



Hoch detailierte Texturen (1024*1024 Pixel) mit realistischen Effekten,
wie reflektierende Flachen, Specular Strahlung und optisch korrekten
Lichtverhaltnissen.

Ein komplett bedienbares virtuelles 3D Cockpit der MCR 01 mit nie
dargewesenen Animationen, wie Tankhahn, Schockziehen usw.

Neue Animationen im komplett sichtbaren Auf3enmodell, als auch im
virtuellen Cockpit: detailliertes Fahrgestell, rollende Rader mit Federung,
O0ffnen des Kabinendachs, komplette Beleuchtung (wie Antikollisionslicht
und Navigationslicht), realistischer Propellereffekt komplett animiert
sowohl Motor an- als auch abgeschaltet und vieles, vieles mehr...

Ein prazises Flugmodell, welches sehr leicht zu fliegen ist. Eine
elektrische Trimmung sorgt fir ein "Fliegen wie auf Schienen”, auch das
Rollen am Boden ist absolut préazise. Reale Animationen von allen
Steuerklappen, H6hen- und Seitenruder, sowie Querrudder und
Trimblech sind genauso vorhanden, wie die Animation aller 4
Klappenstufen.




2. Systemvoraussetzung

Dateigrofie 16 MB

Dateigrof3e auf der Festplatte 70 MB
INSTALLATION Startbare EXE. Datei
Flight Simulator Versionen FS2004 und FS_X

3. Installation der MCR - 01 von AFS-design

1. Fir den FSX bitte die afsMCRX.exe downloaden und in eéinem Ordner
Ihrer Wahl speichern.

2. Fur den FS2004 bitte die afsSMCR.exe downloaden und in eéinem Ordner
Ihrer Wahl speichern.

3. Bittedie afsSMCRX.exe oder afsM CR.exe starten und

I nstallationsanwei sungen befol gen.

Nachdem die Installation beendet ist, starten Sie ihren Flight Simulator

Aus Flug wahlen, klicken Sie auf Dyn’ Aero, AFS-desigh, MCR-01

Suchen Sie sich eine Nationalitat und Ausstattung aus

Starten Sie den Flight Simulator

N o o &




4. Tastaturbelegung

Bitte beachten, dal3 die Animationen an den Modellen verschieden sind.
Bitte einen geeigneten Joystick fur den Flight Simulator verwenden.
Ansonsten ist die Tastaturbelegung wie in der Standartbeschreibung des
Flight Simulators.

Kabinenhaube 6ffnen/schlief3en Shift E

Lichtsignale an/abschalten L

Radbremse

Feststellboremse Strg .

Sichtmodus &ndern S

Triebwerke abschalten Strg, Alt und F1
gleichzeitig dricken

Triebwerke anlassen Strg E

Landeklappen einfahren F5

Landeklappen voll ausfahren F8

Landeklappe 1 Stufe ausfahren F6

Landeklappe 1 Stufe einfahren F7




5. Das Cockpit

A — Kompal3

B - GPS

C — Transponder

D — Tankanzeige

E — Drehzahlmesser

F — Oldruck

G — Kihlwassertemperatur

H — Oltemperatur

| — Landeklappen ein- und ausfahren mit den Stufen 0 , 15, 25 und 45
J — elektrische Trimmung einstellen

K — Hohenmesser



L — Steigleistung

M — Funkgerat (in Simulation verschiedene Funktionen)
N — kunstlicher Horizont

O — Geschwindigkeitsmesser in kn oder km/h
P — Libelle

Q — Zindschlussel

R — Hauptschalter

S — Intercom

T — Benzinpumpe

U — Navigationslichter

V — Antikollisionslicht

W — Schock (in Simulation Benzinmixer)

X — Rettungsgriff fir Rettungssystem

6. Airspeed / Drehzahltabelle

Wirtschaftlichste 180 km/h oder | 3900 U / min*
Reisegeschwindigkeit 97 kn
Hochstgeschwindigkeit 250 km/h oder | 4300 U / min*

durch Rettunsgerét begrenzt | 135 kn

normale Reisegeschwindigkeit | 220 km/h oder | 4100 U/ min*
( keine Turbulenzen) 118 kn

*entscheidend ist der Drehzahlmesser E




7. Checkliste

Nicht fir die realle MCR-01 geeignet, da die Checkpunkte unvollstandig
sind. Bitte benutzen Sie bei der reallen MCR-01 eine vom Hersteller, bzw.
Betreiber zugelassene Checkliste.

7.1. Motor anlassen

Zundschlussel Motor anlassen

Hauptschalter R ein
GPS B Funktion prifen
Transponder C Squarke 7000
Tankanzeige D Tank voll ?
Benzinpumpe T ein
Schock (in Simulation Benzinmixer) W dricken

Q

T

Benzinpumpe aus




7.2. Rollhaltcheck

Kabinenhaube verriegelt

Tankanzeige D Tank voll ?

Oldruck F Griiner Bereich?

Kihlwassertemperatur G Gruner Bereich?

Oltemperatur H Gruner Bereich?

Landeklappen I Prifen

Magnetcheck Q Auf Magnet 1 und 2 stellen, dann
wieder auf beide Magnete stellen

Landeklappen I 1.Stufe 15 einstellen

Intercom S ein

Navigationslichter U ein

Antikollisionslicht \% ein

Benzinpumpe T ein

Rundumblicken Start bereit ?

7.3. Nach dem Start

Tankanzeige D Verbrauch standig tberprifen !

Oldruck F Griiner Bereich?

Kihlwassertemperatur G Gruner Bereich?

Oltemperatur H Gruner Bereich?

Landeklappen I einfahren

Benzinpumpe T aus




7.4. Wahrend des Fluges

Tankanzeige D Verbrauch standig tUberprifen !
Oldruck F Griiner Bereich?
Kihlwassertemperatur G Gruner Bereich?

Oltemperatur H Gruner Bereich?

7.5. Vor der Landung

Landeklappen I 1.Stufe 15 einstellen
Benzinpumpe T ein




7.6. Motor abstellen

Landeklappen I einfahren
Benzinpumpe T aus
Zundschlissel Q Motor aus
Intercom S aus
Navigationslichter U aus
Antikollisionslicht V aus
Hauptschalter R aus

7.7. Notlandung (Sicherheitsaussenlandung) auf Piste

Landeklappen

2.Stufe 25 einstellen

Benzinpumpe

ein

7.8. Freie Notlandung (Sicherheitsaussenlandung)

Landeklappen

3.Stufe 45 einstellen

Zundschlissel

Motor aus (auch bei Motorausfall)

Benzinpumpe

ein




8. Gefahrenabwehr

Der Simulator eignet sich gut zur Gefahrenabwehr fir leichte
Sportflugzeuge. Bitte ben Sie Motorausfélle und Sicherheitslandungen.
Besonders sollten Sie Motorausféalle beim Start Uben. Entscheiden Sie
selbst, ab welcher Hohe Sie eine Umkehrkurve einschlagen oder wie Sie
am besten die Maschine wieder auf die Piste driicken. Versuchen Sie fur
sich selbst jede erdenkliche Gefahr nachzusimulieren und notieren Sie
sich die Ergebnisse. Bei einem reallen Flug kann dies helfen, die
richtigen Entscheidungen zu treffen.



9. Rechtshinweis

Dieses Produkt ist ein Add-On des Microsoft Flight Simulators. Es ist mit
FS-Design Studio 2 und 3 sowie mit PHP und XML erstellt worden. Bitte
nur eine lizenzierte Version des Flight Simulators benutzen.

Sie dirfen diese Zusatze nur privat verwenden. Jede Weitergabe oder
Veroffentlichung der Vollversion ist untersagt.

Garantie:
Da es sich um versendete Dateien handelt, ist jede Rickgabe
ausgeschlossen.

Qualitat des Produkts:
Das Produkt ist vor allem fir gute Optik und nicht wegen der eventuellen
Funktionen erstellt worden.

Andreas Meyer
AFS-design

http://www.afs-design.de/
iInfo@afs-design.de




Copyright: Andreas Meyer

10. Quellenangabe

http://www.aerolight.de
Einziger Charterbetrieb der MCR — 01 in Deutschland

http://www.dynaero.com
Homepage von Dyn'Aero ( Hersteller der MCR - 01)

http://www.flugzeugbilder.de

AFS-design:
Der Sound wurde bei diesem Produkt komplett aus eigenen
Soundaufnahmen erstellt. Alle Texturen stammen aus eigenen
Fotographien. Das gesamte Modell wurde komplett vom Autor entwickelt.
Das Produkt greift lediglich auf Standartdateien vom Microsoft Flight
Simulator zu.



